INSULARO [SK]

Vek: 8 -99
Pocet hracov: 2 -5

Séria: Hry pre deti NAVOD ONLINE
K6d:2010903004

Ciel hry

Ziskat ¢o najviac bodov za Sikovné rozmiestiiovanie svojich hniezd, pritomnost na ostrovoch a reviroch a strategické vyuzitie kariet.

Hra rozvija
Logiku a strategické rozhodovanie, priestorové vnimanie, zaklady poc€itania, rozvoj trpezlivosti a sustredenia.

Obsah balenia a priprava
Hra obsahuje 9 obojstrannych ostrovov, 3 rybarske reviry, 27 vodnych Zetdnov (s rybami), 36 zeténov krikov (1-4 kvety), 35 Zzetdnov hniezd, 60 kariet (12 pre kazdého
hraca), 5 figurok vtakov, 5 bodovych znaciek (malé vtaciky) a 1 bodovaciu tabulku, 1 kocku a 5 musli (pomécky na zéznam bodov nad 50)
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RozloZenie ostrova
Skupina kamernov
Obl'dbené miesto
Uréuje pre kolko hracov
Tu si mdzete postavit hniezdo alebo sa ostrov d pousit
zasadit kvetiny

Kvetiny

Na niektorych ostrovoch
rastu kvetiny prirodzene.

Hru si treba pripravit podla po¢tu hracov.
2 hragi: 6 ostrovov 3 hragi: 7 ostrovov 4 az 5 hracov: 9 ostrovov

Dalej nasleduje rozlozenie hracej plochy
Polozte 3 rybérske reviry do stredu stola
Vezmite si ostrovy podfa poctu hraéov
Ostrovy a rybarske reviry rozlozte do kruhu, je na vas v akom poradi ich rozlozite ale 3 rybarske reviry nesmu byt vedla seba.
Licom nadol zamieSajte zetény s vodou (s rybami). Ulozte ich okolo rybarskych revirov podla poctu hraov. Zaklad su 4 Zetony plus pocet hracov.
Priklad: Ak hrate traja rozloZite 7 Zetonov. (3 hrai +4 = 7).
Licom nadol zamieSajte 36 zetdnov s krikmi a poukladajte ich do stredu hracej plochy.
Hréadi si vyberu vtacika a polozia ho na [ubovolny ostrov (na jeden ostrov mozete poloZit viac vtacikov)
Kazdy hra¢ dostane 7 zeténov s hniezdami vo farbe svojho vtacika
Kazdy hrac¢ dostane 12 kariet vo farbe svojho vtacika
ZamieSajte ich a licom nadol ich poloZte pred seba. Potiahnite si 3 karty, s tymi budete hrat. D .
9.  Pripravte si kocku nech na nu kazdy dosiahne
10.  Bodovaciu tabulku aj s bodovymi znackami (malé vtaciky) polozte vedla hracej plochy, budete ju potrebovat az na konci hr‘y) lay a te lle r
Ak mate rozlozenu hraciu plochu a ostali vam zetony s vodou, s hniezdami, figurky vtacikov alebo ostrovy, mozete ich uloZit do krabice, nebudete |ch potrebovat
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Priklad na rozlozenie hracej plochy

Pravidla hry
Hréa sa v smere hodinovych rugiciek. Hru zaina najmladsi hra¢. Kazdy hra¢ vo svojom tahu zahra 2 karty z ruky, ktoré mu umoznia vykonat akcie. Akciu mozete aj
vynechat. Ak dand akciu na karte neviete vykonat musite tuto kartu vynechat.

KaZzda karta moze obsahovat:
e 1 symbol, teda 1 akciu ktort mdzete vykonat
e 2 symboly, so znakom + medzi nimi. MdZete vykonat obe akcie
e 2 symboly so znakom / medzi nimi. MéZete vykonat iba jednu z nich
e  Otaznik (zolik) - ten nahradza akukolvek ind akciu.

Ak ste vykonali v3etky akcie akeé ktoré ste chceli, vas tah konci. Ak ste zahrali obe karty, poloZte ich licom nadol vedla seba a potiahnite si spat do troch kariet. V poslednom
kole ostanu hraom len 2 karty — tie odohraju bez doplnenia.

Co znamenajui 3 akcie aké mozete vykonat:

Umiestnenie hniezda: PoloZte jedno zo svojich hniezd na volné miesto na ostrove, kde sa prave nachadza nés vtak.

Ziskanie krika s kvetmi: OtoCte dva kriky z kdpky. Viyberte si jeden a poloZte ho na ostrov, kde ste. Druhy otoCte naspat.

LY Let - pohyb po ostrovoch: Hodime kockou:
; o  (Cislo (1-4): m6zeme sa pohn(t o 1 az X miest v smere hodinovych rugiciek.
e  Hviezda (zolik): mdzeme obletiet cely kruh (maximalne jedno kolecko) a pristat na fubovolnom mieste.

Rybarske reviry
Pocas letu mbzeme rybargit.
e  Zaprelet cez rybarsky revir ziskate 1 Zeton (zakryty) za kazdy revir ktroy ste preleteli. Vezmete si Zetony a licom nadol ich polozte vedla seba. Ale pozriet si ich
mdzete kedykolvek.
e  Zapristétie na reviri ziskate 2 Zetdny. To znamend ak vas tah skoni na reviri a ostanete na fiom stat.

Kazdy Zeton s vodou mdZze obsahovat 0 az 3 ryby.

Ak pri reviroch neostali Ziadne Zetony, nezikavate nic. @

play atelier
onfo,ao@mg.f
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Poznamka: Chcete umiestnit’ hniezdo alebo krik?
e  Musite stat na ostrove s aspori jednym volnym “oblibenym miestom”.
e Neostali ziadne volné “oblibené miesta™? V tomto pripade nemdzete vykonat ani jednu z tychto akcii
e Ak ste sa uz rozhodli vykonat jednu z tychto akcii, musite ju dokonéit. NemdZete ju vynechat a za¢at novu.

Zaver hry

Po odohrani vSetkych kariet hra konéi. Nasleduje vyhodnotenie, ktoré robite ostrov po ostrove (a napokon rybarske reviry).

Komu patri ostrov?

Pozrite si kto ma v&&sinu hniezd s mladatkami na jednom ostrove.
e Ak ma 1 hra¢ jasnu vacsinu ziskava 10 bodov
e Ak maju 2 hradi rovnako ziskavaju obaja 5 bodov
e Ak maju rovnako 3 a viac hracov, nikto neziskava bod

Kvetiny pre vSetkych

e V3etci Co maju aspori jedno hniezdo s mlddatkom na ostrove ziskavaju rovaky pocet bodv za dany ostrov
e Ak mate figurky vtacika na ostrove alebo na rybarskom reviry, ziskavate body podla poctu kvetov na danom ostrove a reviry

Pocitaju sa aj kvety ktoré uz na ostrove alebo reviry sU, nielen tie ktoré ste zasadili pocas hry.
Za jednu kvetinu je 1 bod.

Ryby
e  Hrac ktory ostal stat na reviri odhali zostavajlice zetény a ziskava bod za kazdu rybu.
e  VSetci odhalia svoje nazbierané zetény a spocita si body

Jedna ryba je za 1 bod.

Pri poCitani bodov pouzite bodovaciu tabulku. Postupne posuvajte svoje bodovacie znacky (malé vtaciky). Ak prekroCite 50 bodov vezmite si muslu s &islom 50 a poloZte si
ju vedla seba. Potom mdZete pocitat dalej. Ak prekrocite 100 otoCte muslu na opaénu stranu.

Hrac¢ s najvacsim poctom bodov vyhrava hru. Ak maju hraéi rovnako vyhrava hru hraé s najvaésim poctom ryb. Ak je to stale remiza, vyhravaju vsetci spolu.
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Cil hry

INSULARO [CZ]

Vék: 8-99

Pocet hracu: 2-5 L)

Séria: Hry pro déti NAVOD ONLINE
K6d:2010903004

Ziskejte co nejvice bodu za Sikovné rozmisténi hnizd, pfitomnost na ostrovech a v revirech a strategické vyuZiti karet.

Hra rozviji
Logické a strategické rozhodovani, prostorové vniméni, zaklady pocitani, rozvoj trpélivosti a soustfedéni.

Obsah baleni a pfiprava
Hra obsahuje 9 oboustrannych ostrov(, 3 rybarské reviry, 27 Zetond vody (s rybami), 36 Zetont kef'dl (1 - 4 kvétiny), 35 Zeton( hnizd, 60 karet (12 pro kazdého hrace), 5
figurek ptakd, 5 bodovacich znaéek (mali ptaci) a 1 bodovaci desku, 1 kostku a 5 musli (pomcky pro zaznamenavani skore nad 50).

Usporadani ostrova

Oblibené misto Skupina kamenu
Zde si mizZete postavit hnizdo lkcujg pro kolik hra&l mizZe ostrov
nebo zasadit kvétiny pouzivat.

Kvétiny

Na nékterych ostrovech
rostou kvétiny pfirozené

Hru je tfeba pfipravit podle poctu hracad.

2 hraci: 6 ostrovd 3 hraci: 7 ostrovd
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Déle nasleduje rozloZeni hraci plochy
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Umistéte 3 rybaiské reviry doprostfed stolu

Vezméte si ostrovy podle poctu hrach

Umistéte ostrovy a lovisté do kruhu, zalezi na vas, v jakém pofadi je umistite, ale 3 loviSté nesmi byt vedle sebe.

Zamichejte vodni Zetony (s rybou) licem doll. Rozmistéte je po rybarském reviru podle poctu hraél. Zakladem jsou 4 Zetony plus poCet hracu.
Priklad: Hrajete-li ve tfech hragich, rozloZte 7 zetonl ( 3 hraci+4 = 7).

Zamichejte 36 Zetonl kef( licem dolt a polozte je doprostfed hraci plochy.

Hraci si vyberou ptaka a umisti ho na libovolny ostrov (na jeden ostrov miiZete umistit vice ptaku).

Kazdy hra¢ obdrzi 7 zetonl hnizd v barvé svého ptaka. 7\

KaZdy hrac obdrZi 12 karet v barvé svého ptéka.

Zamichejte je a poloZte je pfed sebe licem dolli. Pretahnéte 3 karty, se kterymi budete hrét. @

Pfipravte kostku tak, aby na ni kazdy dosahl

Vedle hraci plochy umistéte bodovaci tabulku s bodovacimi znackami (malymi ptacky), budete ji potfebovat na konci hry. gm, |l = a t e l‘l e r
Pokud méte desku rozloZenou a zbyly vam Zetony vody, hnizda, figurky ptakd nebo ostrovy, miZete je dat do krabice, nebudete je potiebovat. y

5y ao@a/g!
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Priklad usporadani hraci plochy

Pravidla hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hru zacina nejmladsi hra¢. Kazdy hrac ve svém tahu zahraje 2 karty z ruky, které mu umozniuji provadét akce. Jednu akci muze také
vynechat. Pokud nemzete provést akci na karté, musite tuto kartu vynechat.

Kazda karta mize obsahovat:
e 1symbol, tj. 1 akce, kterou mlZete provést.
e 2 symboly, mezi nimiz je znaménko +. M{iZete provést obé akce
e 2 symboly, mezi nimiz je znak /. Mizete provést pouze jednu z nich
e  Otaznik (Zolik) - nahrazuje jakoukoli jinou akci.

Pokud jste provedli vSechny akce, které jste chtéli provést, vas tah skonéil. Pokud jste zahrali obé karty, polozte je licem dolli vedle sebe a pFejedte zpét na ffi karty. V
poslednim kole zlistavaji hra¢im pouze 2 karty - ty zahraji bez doplnéni.

Jaké jsou 3 kroky, které mizete podniknout:

Q Umisténi hnizda: Umistéte jedno z hnizd na volné misto na ostrové, kde se pravé nachazi nas ptak.

Porizeni kefe s kvéty: OtoCte dva kefe ze svazku. Jeden z nich si vyberte a umistéte ho na ostrov, kde se nachézite. Druhy otoCte zpét.

LY Let - pohyb po ostrovech, hazejte kostkou:
;. 4 e  (1-4): miZzeme se pohybovat 0 1 az X mist po sméru hodinovych ruéicek.
e  Hvézda (zolik): miZeme obletét cely kruh (maximainé jeden kruh) a pfistat na libovolném misté.

Rybarské oblasti

Béhem letu muzeme lovit ryby. }
e  Zakazdy rybafsky revir, ktery preletite, dostanete 1 Zeton (kryty). Zetony si vezmete a poloZite je licem dolli vedle sebe. Mizete se na né vSak kdykoli podivat.

e  Zapfistani na reviru ziskate 2 Zetony. Tedy pokud va$ tah skon¢i na dostfelu a vy na ném z(stanete stat.

Kazdy Zeton vody miZe obsahovat 0 aZ 3 ryby.
play atelier

Pokud na pozemku nezlistane zadny Zeton vody, neziskate nic.
lit's, f@a/g!
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Poznamka: Chcete umistit hnizdo nebo kei?
e  Musite stat na ostrové s alespori jednim volnym ,oblibenym mistem®.
e Nezbylo zadné volné ,oblibené misto*? V takovém piipadé nemlzete provést ani jednu z nasledujicich akci
e  Pokud jste se jiz rozhodli provést jednu z téchto akci, musite ji dokon€it. Nemuzete ji pfesko€it a za€it novou.

Zaver hry

Po odehrani vSech karet hra kon¢i. Poté nasleduje vyhodnoceni, které se provadi ostrov po ostrové (a nakonec rybafské reviry).

Komu patii ostrov?

Zjistéte, kdo mé& na jednom ostrové nejvice hnizd s mladaty.
e  Pokud ma 1 hra¢ jasnou vétsinu, ziskava 10 bodu.
e Pokud maji 2 hraci stejnou vétsinu, ziskaji oba 5 bodu
e  Pokud maji 3 nebo vice hrach stejnou vétsinu, nikdo neziska bod

Kvétiny pro vSechny

e VSichni, kdo maji na ostrové alespori jedno hnizdo s mladétem, ziskaji za tento ostrov stejny pocet bodd.
e Pokud méate na ostrové nebo na rybarském reviru figurky mladat ptaku, ziskate body podle poctu kvétin na daném ostrové a reviru.

Pocitaji se kvétiny, které jiz na ostrové nebo v rybaiském reviru jsou, nikoli pouze ty, které jste zasadili béhem hry.
Za kazdou kvétinu je 1 bod.

Ryby
e  Hrad, ktery zlstal stat na ploSe, odhali zbyvajici Zetony a za kazdou rybu ziska bod.
e  VSichni odhali své nasbirané zetony a sectou své body.

Jedna ryba ma hodnotu 1 bodu.

K pocitani bod{i pouzijte bodovaci tabulku. Postupné piesouvejte své bodovaci znacky (malé ptacky). Pokud prekrogite 50 bod(i, vezméte si skofapku s €islem 50 a polozte ji
vedle sebe. Pak mlzete pocitat dal. Pokud prekrogite 100 bodd, otoCte musli na opacnou stranu.

Hrac¢ s nejvétsim poctem bodl vyhrava hru. Pokud je po€et hracu vyrovnany, vyhrava hra¢ s nejvétsim poctem ryb. Pokud je to stale nerozhodné, vyhravaji vSichni spolecné.
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