MAGICKY JEDNOROZEC SADA 9 HIER [SK]

Vek: 3-99

Pocet hracov: 2-4 i D

Séria: Hry pre deti NAVOD ONLINE
K6d:2010879004

Vo svete ZazraCnych jednoroZcov sa toho vZdy vela deje. Glitterluck, Stardust, Marvel Flower a Magic Swirl sU 4 jednoroZce , ktoré spoloéne zaZivaju kazdy
def vzrudujuce dobrodruZstva. Pridajte sa k nim a nechajte sa oCarit jednou z deviatich magickych hier.

Hry rozvijaju
Jemna motorika a koordinacia, pamét, koncentracia, logické myslenie, planovanie, socialne zruénosti, kreativita, fantazia, farebné a tvarové rozliSovanie.

Obsah balenia a priprava

Balenie hry obsahuje 1 obojstranna herna doska, predna strana: krajina oblakov, zadna strana: zahrada oblakov, 4 figurky jednorozcov (Glitterluck, Marvel Flower, Stardust,
Magic Swirl), 1 figirka baby jednoroZca Rosalie, 4 figlrky zajacov, 1 kocka so symbolmi, 1 kocka s oblakmi, 28 velkych krystalov v 7 farbach, 50 malych ruZzovych krystalov,
28 domino dielikov, 12 velkych dielikov oblacika, 12 malych dielikov oblacika, 12 dielikov darteka, 1 ruletka so Sipkou, 4 dosticky (predna strana: diha, zadna strana:
vankuse), 5 okruhlych dielikov so symbolmi a 48 hracich kariet.

Pred prvou hrou

Oddelte vSetky kartonové dieliky od dosiek. Zostavte mriezku podla obrazka v navode. Mriezka umozni, aby herné materialy zostali usporiadané po hre. ZvySny kartén uz
nie je potrebny a mdze byt spravne recyklovany. Potom postavte ruletu so Sipkou. Prilepte 5 lepiacich bodiek na znacky na spodnej strane rulety. Zlozte dve Casti Sipky tak,
aby Sipka bola na vrchu rulety. Opatrne oddel kartonovy stred z rulety a viozte Sipku do diery. Teraz si vyberte jednu z 9 hier a zabava sa moze zacat.

1. Hra: Okolo krajiny oblakov

Potrebné: Hracia doska krajina oblakov, 4 jednorozce, 4 zajace, 1 kocku so symbolmi

Pred zaciatkom hry: PoloZte hraciu dosku do stredu stola. Kazdy hra¢ si vyberie jednoroZca a zajaca rovnakej farby a umiestni obe figurky na tartovaci oblak rovnakej
farby. Pripravte si kocku.

Priebeh hry

Hradi sa striedaju v smere hodinovych ruciciek. Hru za¢ina najmladsi hra¢ hodenim kocky.
Co ukazuje kocka?

e  Symbol: Vyberte jednu zo svojich dvoch figirok a presurite ju zo Startovacieho oblaku na najblizsi volny oblak so symbolom, ktory ste hodili.

o Stvorlistok: Presurite jednu zo svojich figirok na najblizsi volny oblak so §tvorlistkom a potom hadzte znova.
Vseobecné pravidla pre jednorozce:

o  VSetky figurky sa pohybuju v smere hodinovych ruciciek.

V kazdom tahu sa rozhodujete, ¢i chcete posunut svojho jednorozca alebo zajaca.

e Ak pristanete na oblaku s dihou, méZete pouzit dihu ako skratku a presundt sa priamo na oblak na druhom konci duhy. Ak je tento oblak obsadeny, presuniete
sa na dalSi volny oblak.

e  Obsadené oblaky sa nepocitaju. Pokracuje v pohybe na najblizsi volny oblak, ktory zodpoveda symbolu, ktory si hodil.

Iba vase vlastné figtrky mozu pristat na ciefovych oblakoch tvojej farby.

e Ak nie je Ziadny volny oblak so symbolom, ktory ste hodili, zostavate tam, kde ste.

Zaver hry

Hra kon¢i, akonahle obidve figrky jedného z hra&ov pristali na cielovych oblakoch ich farby. Tento hra¢ vyhrava hru.

Varianty: Ak pristanete na obsadenom oblaku, mézete poslat' tito figirku spét na jej Startovaci oblak. Figurky na cielovych oblakoch st v bezpedi.

2. Hra: VSetky farby duh

Potrebné: Hracia doska zahrada oblakov, 4 jednorozce, 4 zajace, 28 oblakovych kryStalov v 7 farbach, 4 dihové dosky, 12 daréekovych dielikov, 1 oblakova kocka

Pred zaciatkom hry: PoloZ hraciu dosku do stredu stola. Kazdy dostane duhovu dosku a poloZi ju pred seba. Rozdelte daréekové dieliky rovnomerne medzi vietkych
hraCov a umiestnite ich na oblak na vaSej dihovej doske. Kazdy hrac si vyberie jednorozca a zajaca rovnakej farby. Umiestnite jednorozca na zahradu oblakov v strede
hernej dosky a svojho zajaca na oblak s vasimi darekovymi dielikmi. Takto budete vediet, ktory hra¢ méa ktoru farbu. Rozdelte oblakové krystaly podla farebnych obrazkov
na hernej doske. Ostatné dosky a figrky, ktoré nebudete potrebovat, vratte spat do krabice. Pripravte si kocku.
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Priebeh hry

Hraci sa striedaju v smere hodinovych ru€iciek. Hru zagina najmladsi hra¢ hodenim kocky.

Co ukazuje kocka?
e 1,2alebo 3 oblaky: Vyberte si cestu, ktora zagina zo zahrady oblakov, a posurite svojho jednorozca o tolko oblakov dopredu.
e  Hviezda: Presufite sa na [ubovolny oblak.

Kde ste pristali?

e Naruzovom oblaku s oblakovymi krystalmi: Vezmite oblakovy krystal, ktorého farbu eSte nemate na svojej dihovej doske, a umiestnite ho na zodpovedajlce
miesto na svojej doske. Zvy$né krystaly zostavaju na ruzovom oblaku na hracej doske. Ak uz nemate potrebu pre dal$i krystal, ni¢ sa nedeje a zostavas na
mieste.

e  Na zltom oblaku s priatelom: Dajte tomuto priatelovi jeden zo svojich daréekovych dielikov. Ak tam uz nejaky dielik je, nemoZzete pridat dalsi.

Na oblaku s diihou: MéZete pouzit dihu ako skratku a presunut sa na oblak na druhom konci.

e  Na bielom oblaku alebo zahrade oblakov: Ni¢ sa nedeje a zostavate na mieste

Zaver hry

Hra kon¢i, ked jeden hraé rozdal vSetky svoje daréekové dieliky a nazbieral 7 réznofarebnych oblakovych krystalov. Tento hraé vyhrava hru.

Poznamka
Viacero jednoroZcov méZe stat na jednom oblaku.Akonéhle das priatelovi darcek alebo pozbiera$ oblakovy krystal, tvoj tah konci na tomto oblaku. Pripadné zvy$né body na
kocke prepadnd.

3. Hra: Trblietavé domino

Potrebné: 28 domino dielikov, 50 malych ruzovych krystalov

Pred zaciatkom hry: Zamie3ajte vSetky domino dieliky licom nadol a rozdelte ich do 2 alebo 3 kdpok, aby boli dostupné pre vSetkych hracov. Odkryte jeden dielik a polozte
ho licom nahor do stredu stola. Toto je zagiatok domino radu (= pociatoény dielik). Pripravte si malé oblakové krystaly ako vSeobecnl zasobu.

Priebeh hry:

Hraci sa striedaju v smere hodinovych ruciciek. Hru zagina najmladsi hrac a otoCi horny dielik z lubovolnej kopky.
Pozorne si prezrite zvieratka na dieliku:
e  Je zvieratko na vaSom dieliku rovnaké ako jedno z dvoch na pociatoénom dieliku? Skvelé! PoloZte dielik vedla pociatoéného dieliku tak, aby sa zhodujuce obrazky
nachadzali vedla seba.
o Nieje Ziadne zvieratko na tvojom dieliku rovnaké jedno z dvoch na pogiatoénom dieliku? Skoda. Bohuzial, nemdzete svoj dielik polozit. Nechaijte ho licom nahor
pred sebou. Potom nasleduje dal$i hrac.

Nezabudnite na malé ruzové krystaly! Kedykolvek polozite dielik, vezmite si pocet malych kryStalov uvedeny na dieliku zo zasoby a polozte ich pred seba.

Zaver hry

Hra kon¢i, ked uz Ziadny hra¢ nemoze poloZit ziadny dalsi dielik. Spocitaj svoje krystaly. Kto ma najviac? Tento hra¢ vyhrava hru.

Tip: Ak este nevie$ pocitat tak vysoko, umiestni svoje oblakové krystaly do radu. Usporiadaj rady pod sebou a porovnaj ich s ostatnymi. Hraé s najdih§im radom vyhrava.

Potrebné: 28 domino dielikov, 50 malych ruzovych krystalov, 1 ruletka so Sipkou

Pred zaciatkom hry: Polozte ruletku do stredu stola a polozte domino dielik na kazdu stranu ruletky. ZmieSajte zostavajlce dieliky a rozdelte 3 kazdému hragovi. Umiestnite
svoje dieliky licom nahor pred seba. Zostavajuce dieliky polozte na bok ako licom nadol képku. Pripravte si zasobu oblakovych krystélov.

Priebeh hry:

Hradi sa striedaju v smere hodinovych ruciciek. Hru za€ina najmladsi hrac a roztoci Sipku. Dbajte na to, aby sa ruletka ne Smykla. Ked' sa Sipka zastavi, ukaze na jednu
stranu. Pozrite sa na dielik na tejto strane a na dva predmety zobrazené na dieliku.
Mate dielik, ktory zobrazuje jedného z tychto priatelov?
o Ano! Skvelé, poloz svoj dielik na vrch dieliku vedra ruletky. Ak ti zodpoveda viac tvojich dielikov, méze$ ich polozit tiez.
e Niel BohuZial, Ziadny dielik sa nehodi. Vezmi si dielik z kopky. Ak dielik, ktory si prave vytiahol, sa zhoduje s dielikom, na ktory Sipka ukazuje, moze$ ho ihned
poloZit. Ak nie, poloZ ho pred seba. Ak sa ti zhoduje dal3i dielik, mbZe$ ho tieZ polozit.

Nezabudnite na malé ruzové krystaly! Kedykolvek poloZite dielik, vezmite si pocet malych krystalov uvedeny na dieliku zo zasoby a polozte ich pred seba.

Zaver hry
Hra kon¢i, ked uz ziadny hra¢ nemoze vziat' dielik z kdpky. Ostatni hraci si eSte raz vezmu jeden tah. Spocitaj svoje oblakové krystaly. Kto méa najviac? Tento hraé vyhrava
hru. V pripade remizy vyhravaju tito hraci spolocne.
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ova hra

5. Hra: Hra na schovavacku — Pamat
Potrebné: 12 malych dielikov obl&cika, 12 velkych dielikov oblacika, 4 jednorozce, 4 zajace, 1 ruletka so Sipkou, 4 dosky s vankudmi, 28 velkych krystalov.

Pred zaciatkom hry: KaZdy hra¢ dostane dosku s vankudmi. Kazdy hrac si vyberie jednorozca a zajaca rovnakej farby. Umiestnite zajaca vedla svojej dosky s vankusmi.
Takto budete vediet, ktory hra¢ ma ktoru farbu. Pripravte si zasobu oblakovych kryStélov. PoloZte ruletu do stredu stola. ZmieSajte v3etky velké dieliky oblécika a poloZte ich
licom nahor do velkého kruhu okolo ruletky. ZmieSajte vSetky malé dieliky oblacika a poloZte jeden licom nahor vedla kazdej strany ruletky. Zostavajuce malé dieliky polozte
bokom na képku licom nadol. Dobre si pozrite 5 odkrytych malych dielikov oblacika a skuste si zapamatat obrazky. Potom ich otoéte licom nadol.

Priebeh hry:

Hraci sa striedaju v smere hodinovych ruciciek. Hru za¢ina najmladsi hrac a roztoCi Sipku na ruletke. Ked sa Sipka zastavi, ukaze na jeden maly, licom nadol otoéeny dielik
oblacika. Teraz hraju vetci hradi naraz. Co najrychlejSie umiestni svojho jednoroZca na velky dielik v kruhu, ktory zobrazuje ten isty obrazok, ako ten, ktory je schovany pod
oto&enym malym dielikom na ktory ukazala ruleta.

Poznamk: Na jednom velkom dieliku mbzZe naraz stat iba jeden jednorozec.

O
Ked su vSetky jednorozce umiestnené, hrag, ktory to€il ruletu, oto¢i maly dielik, na ktory ukazuje Sipka. Je vas jednorozec umiestneny na spravnom velkom dieliku?
e Ano. Vezmite si velky kry$tal podra svojho vyberu zo zasoby ako odmenu. Polozte ho na lubovolny vankis na svojej doske. Potom poloz maly dielik na bok a
vezmi novy z kopky. Ukaz vSetkym obrazok na dieliku predtym, nez ho otoci$ licom nadol.
e Nie. Bohuzial, nikto neziskava oblakovy krystal. Maly dielik sa otoi znova licom nadol.

Délezité! Ak je kdpka prazdna, premiesajte malé oblakové dieliky, ktoré boli poloZzené nabok, a vytvorte novi kdpku.

Zaver hry
Hra kon¢i, ked jeden z hraCov umiestni oblakovy krystal na vSetky svoje vankuSe. Tento hra¢ vyhrava hru.

Potrebné: 12 malych dielikov oblacika, 12 velkych dielikov oblacika, 1 baby jednorozec Rosalie, 12 dielikov darcekov, 1 kocka s oblakmi

Pred zaciatkom hry: ZmieSajte vSetky malé dieliky oblacika a rozloZte ich licom nadol do mriezky 3 x 4 uprostred stola (obrazok v navode). Potom zmieSajte vSetky velké
dieliky oblacika a polozte ich licom nahor do velkého kruhu okolo malych dielikov. Umiestnite baby jednorozca Rosalie na lubovolny velky dielik. Pripravte si kocku s oblakmi
a dieliky dar¢ekov ako zasobu.

Priebeh hry:

Hraci sa striedaju v smere hodinovych ru€iciek. Hru zagina najmladsi hra¢ hodenim kocky.
Co ukazuje kocka?
e 1,2alebo 3 oblaky: posurte Rosalie o tolko velkych dielikov v smere hodinovych ru¢iciek.
e  Hviezda: Rosalie mdzete posunut na [ubovolny velky dielik oblacika.
Potom otocte ktorykolvek maly dielik oblagika. Zhoduje sa obrazok na malom a velkom dieliku oblacika?
e Ano. Skvelg, Rosalie vam da dielik dar&eku. Polozte ho pred seba. Potom maly dielik opét oto¢ licom nadol.o
e Nie. Skoda, ale mate dal$iu Sancu. Otoéte iny maly dielik. Ak sa teraz zhodujii dva zobrazené predmety, dostanete dar&ek. Inak nié neziskas.
Potom méZete otoCit v3etky malé oblaciky otoCit spat licom nadol.

Zaver hry

Hra kon€i, ked jeden z hraCov nazbiera poZadovany pocet daréekov. Tento hrac vyhréava hru.
e 2 hraci> 6 darekov
e 3 hraci> 4 daréeky
e 4 hréaci> 3 darCeky

Potrebné: 4 zajace, 1 baby jednoroZec Rosalie, 1 jednoroZec Glitterluck, 1 kocka so symbolmi, 1 kocka s oblakmi, 5 okrhlych dielikov so symbolmi, 28 velkych kryStalov a
50 malych kryStalov.

Pred zaciatkom hry: Umiestnite zajace a baby jednoroZca Rosalie do stredu stola asi dve ruky od seba. PoloZte dielik so symbolmi na vrch kaZdej figurky. Kazdy hra¢ si
vezme 4 velké kryStaly jednej farby a malé ruzové krystaly (2 hraci = 10 kryStalov, 3 hraci = 8 kryStélov, 4 hraci = 6 kryStalov) a umiestni v3etky kryStaly (velké aj malé) pred
seba ako zasobu. Ostatné krystaly vratte do krabice. Pripravte si obidve kocky.

Priebeh hry:

Hréaci sa striedaju v smere hodinovych ru€iciek. Hru zagina najmlad3i hra¢. Umiestni si jednorozca Glitterluck pred seba, aby si v priebehu hry vetci pamétali, Ze si zacal.
Hadze oboma kockami.
Co ukazuje kocka s oblakmi?

e 1,2alebo 3 oblaky: Vezmite si tolko oblakovych kryStalov zo svojej zasoby.

e  Hviezda: Vyber si 1, 2 alebo 3 oblakové krystaly zo svojej zasoby.

Poznamka: NezaleZi na velkosti krystalov. Pripravte si ktoré chcete.
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Co ukazuje kocka so symbolmi?
e Symbol: Opatrme poloZte vybrané krystaly na dielik s rovnakym symbolom..
e  Stvorlistok: PoloZte vybrané oblakové krystaly na lubovolny dielik so symbolom.

Polozil si vSetky oblakové krystaly bez toho, aby spadli?

o  Ano. Skvela praca!

o Nie. Skoda. Zoberte si véetky krystaly, ktoré spadli. Z tychto si vyberte pocet krystalov, ktoré ste hodili na kocke, a nie viac. NezaleZi na farbe alebo velkosti.
Polozte ich spat do svojej zasoby. Krystaly, ktoré si predtym vybrali, ale eSte ne polozili na dielik, sa tieZ vratia do zasoby. Ostatné krystaly, ktoré spadli, sa
odstrania z hry.

Potom je na rade dal3i hra¢ v smere hodinovych ruciciek.

Zaver hry

Hra kon¢i, ked hra¢ umiestni posledny oblakovy krystal zo svojej zasoby na symbolovy dielik bez toho, aby spadol. Hra sa konéi u hraca, ktory zaéal (kde je umiestneny
jednorozec Glitterluck), aby vSetci hraéi mali rovnaky pocet tahov. Hra¢, ktorému nezostali Ziadne oblakové krystaly v zasobe, vyhrava hru. Ak je remiza, vyhravaju véetci tito
hraci spoloCne.

8. Hra: Blaznivé osmicky jednorozco

Potrebné: 48 kariet, 5 dar¢ekovych dielikov

Pred zaciatkom hry: Zamie3ajte vSetky karty. Kazdému hracovi rozdelte 5 kariet licom nadol a vezmite ich do ruky bez toho, aby ste ich ukazali ostatnym hracom.
Zostavajlce karty poloZte do stredu stola licom nadol. Vytiahnite vrchn kartu z kdpky a polozte ju licom nahor vedla kdpky (tato karta sa stane odkladacou kdpkou).
Pripravte si daréekové dieliky.

Priebeh hry

Hradi sa striedaju v smere hodinovych rugiciek. Hru za€ina najmladsi hrac. PoloZi jednu z kariet, ktoré mas v ruke, na odkladaciu kopku.

Délezité:
e  Va3a karta musi mat rovnaku farbu alebo rovnaké zvieratko ako vrchna karta na odkladacej kdpke (vynimka: jednorozec Glitterluck, pozri $pecialnu kartu).
e Ak nemate v ruke ziadnu kartu, ktora by sa hodila, musite si vziat kartu z kopky. Tuto kartu si pridate do ruky. NemdZete ju okamzite zahrat.
o Ak v kdpke nezostanu Ziadne karty, vezmite vrchnu kartu z odkladacej kopky a poloZte ju na stdl. Zvy3né karty zamieSajte a vytvorte z nich novu kopku.
Potom je na rade dal3i hrac.

Specialna karta: jednorozec Glitterluck, tato karta je jedina, ktord méZete poloZit na akukolvek ind kartu. Ked ju poloZite, nahlas oznamte farbu dal$ej karty, ktora ma byt
polozena.

Koniec kola:Ked vam zostane v ruke iba jedna karta, zaerdzite ako jednoroZec. Kolo konci, ked niekto zaerdzi druhykrat a polozi svoju poslednu kartu. Tento hrac ziska
dielik dareku ako odmenu.
Nové kolo: ZamieSajte v3etky karty a opat rozdelte kazdému hracovi 5 kariet. Zacina sa nové kolo.

Zaver hry

Hra kon€i, ked hra¢ ziska dva darceky. Tento hra¢ vyhrava hru.

Potrebné: 48 kariet, 5 dielikov dar¢eku.

Pred zaciatkom hry: ZamieSajte vSetky karty. Kazdému hracovi rozdelte 5 kariet licom nadol a vezmite ich do ruky bez toho, aby ste ich ukéazali ostatnym hracom. Zvy3né
karty poloZte do stredu stola ako licom nadol kdpku. Vytiahnite 3 karty z kdpky a polozte ich licom nahor vedla kdpky (tieto karty sa stanu odkladacimi képkami). Pripravte si
daréekové dieliky.

Priebeh hry

Hré sa na tahy v smere hodinovych ruciCiek. Pozorne si prezri karty, ktoré mas v ruke, a usporiadaj ich podla priatelov. Hru zacina njamladsi hra¢ a vezme si kartu bud z
odkrytych kariet, alebo z kopky.

Pokladanie kariet:
o Mbdzes vytvorit dvojicu, trojicu alebo Stvorku kariet? Skvelé! Poloz v3etky dvojice, trojice alebo Stvorky kariet, ktoré mas v ruke, na stol.
o Nema$ uz (viac) dvojice alebo skupiny kariet v ruke? Pozorne si prezri, €i uz na stole nie su nejaké dvojice alebo trojice kariet, ku ktorym méZzes pridat dalSiu
kartu. Tymto spésobom méZze$ vytvorit skupiny Styroch kariet. Karty moze$ pridavat do svojich skupin aj do skupin ostatnych hracov.
Ddlezité:
e  Dvojica znamena 2 karty s rovnakym priatefom. Farba karty nehra rolu.
e Toisté plati pre skupiny troch alebo Styroch kariet.
e  Skupina priatefov mdZe mat najviac 4 karty.

Specialna karta: jednorozec Glitterluck: Tato Karta je Zolik a mdze nahradit akéhokolvek iného priatela. Mozes ju polozit kdekolvek podra svojho vyberu alebo s fiou vytvorit
dvojicu. Ak sa uZ jedna z tychto Specialnych kariet nachadza v dvojici alebo skupine troch alebo Styroch kariet, mdze$ ju vymenit za zodpovedajlcu kartu z tvojej ruky. Mézes
vymienat karty zo svojich skupin, ako aj zo skupin ostatnych hraov. Nemusi§ okamZzite hrat Specialnu kartu.

Ak uz nemézes polozit dalSiu kartu, je na rade dalsi hra¢ v smere hodinovych ruciciek.

Koniec kola: Kolo konéi, ked' hra¢ polozi poslednu kartu v ruke alebo vytvori 5 dvojic/skupin troch/skupin Styroch kariet. Tento hrac ziska darcekovy dielik ako- odmenu.
Nové kolo: ZamieSajte vSetky karty a opét rozdelte kazdému hracovi 5 kariet. Za¢ina sa nové kolo.
Kedy hra koni? Hra kon¢i, ked hrag ziska druhy daréekovy dielik. Tento hra¢ vyhrava hru.
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MAGICKY JEDNOROZEC SADA 9 HER [CZ]

Vék: 3-99

Pocet hracu: 2 - 4 R v

Séria: hry pro déti NAVOD ONLINE
K6d:2010879004

Ve svété zazraénych jednorozcli se toho déje stale hodné. Glitterluck, Stardust, Marvel Flower a Magic Swirl jsou ¢tyfi jednoroZci, ktefi spolu kazdy den proZzivaji vzrusujici
dobrodruzstvi. Pridejte se k nim a nechte se okouzlit jednou z deviti kouzelnych her.

Hry se rozviji
jemnou motoriku a koordinaci, pamét, soustfedéni, logické mysleni, planovani, socialni dovednosti, kreativitu, pfedstavivost, rozliSovani barev a tvard.

Obsah baleni a priprava

Baleni hry obsahuje 1 oboustrannou herni desku, pfedni strana: zemé mrak(, zadni strana: zahrada mraku, 4 figurky jednorozc( (Glitterluck, Marvel Flower, Stardust, Magic
Swirl), 1 figurka malého jednoroZce Rosalie, 4 figurky kralik(, 1 kostka symbol0, 1 kostka mrak(, 28 velkych krystal(i v 7 barvéch,

50 malych riZovych krystald, 28 kostek domina, 12 velkych figurek oblacku, 12 malych figurek oblackd, 12 darkovych figurek, 1 ruleta se Sipkou, 4 desticky (pfedni strana:
duha, zadni strana: polstarky) 5 kulatych dilk( se symboly a 48 hracich karet.

Pred prvni hrou

Oddélte vSechny kartonové dilky od desek. Sestavte mfizku podle obrazku v ndvodu. Mfizka umoZzni, aby herni materialy zdstaly po hfe uspofadané. Zbyly karton jiz neni
potfeba a Ize jej fadné recyklovat. Poté sestavte ruletu se Sipkou. Na znacky na spodni strané rulety nalepte 5 samolepicich bod(i. PreloZte obé ¢asti Sipky tak, aby Sipka
byla na horni strané rulety. Opatrné oddélte kartonovy stfed od rulety a vlozte Sipku do otvoru. Nyni si vyberte jednu z 9 her a zabava mize zacit.

1. Hra: Kolem krajiny mraki

Potiebujete: hraci desku zemé mrakd, 4 jednorozce, 4 kraliky, 1 kostku se symboly.

Pred zahajenim hry: umistéte hraci desku doprostfed stolu. Kazdy hrag si vybere jednoroZce a kralika stejné barvy a obé figurky umisti na startovni mrak stejné barvy.
Pfipravte si kostku.

Pribéh hry
Hréadi se otaceji ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hru zacina nejmladsi hra¢ hodem kostkou.
Co ukaze kostka?

e  Symbol: Vyberte jednu ze svych dvou figurek a pfesurite ji ze startovniho mraku na dal$i volny mrak se symbolem, ktery jste hodili.

o  Ctyflistek: Presurite jednu ze svych figurek na nejblizsi volny oblacek se &tyflistkem a znovu hodte.
Vseobecna pravidla pro jednorozce:

e  VSechny postavy se pohybuiji ve sméru hodinovych rucicek.

V kazdém tahu se rozhodnete, zda pohnete jednorozcem nebo krélikem.

e  Pokud pfistane$ na mraku s duhou, m(ize$ duhu pouzit jako zkratku a pfesunout se pfimo na mrak na druhém konci duhy. Pokud je tento mrak obsazeny,
pfesunete se na dalSi volny mrak.

e  Obsazené mraky se nepocitaji. Pokradujte v pfesunu na dal3i volny mrak, ktery odpovida symbolu, ktery jste hodili.

Na cilovych mracich vasi barvy mohou pfistat pouze va3e viastni figurky.

e  Pokud neni Zadny volny mrak se symbolem, ktery jste hodili, zlistavate na misté.

Zavér hry
Hra kon€i, jakmile obé figurky jednoho hrace dopadnou na cilové mraky své barvy. Tento hrac vyhrava hru.

Varianty: Pokud pfistane$ na obsazeném mraku, mdze$ tuto figurku poslat zpét na jeji vychozi mrak. Figurky na cilovych mracich jsou v bezpedi.

Potrebujete: hraci desku Obla¢na zahrada, 4 jednoroZce, 4 kraliky, 28 krystal( mrak( v 7 barvach, 4 duhové desky, 12 darkovych dilkd, 1 kostku mraku.

Pred zahajenim hry: umistéte hraci desku doprostfed stolu. Kazdy dostane duhovou desku a poloZi ji pfed sebe. Rozdélte figurky dark( rovnomérné mezi vechny hrace a
umistéte je na mrak na své duhové desce. Kazdy hrac si vybere jednoroZce a kralika stejné barvy. Umistéte svého jednoroZce na zahradu s mracky uprostfed hraci desky a
svého kralika na mracek s figurkami darku. Tak budete védét, ktery hra¢ ma jakou barvu. Rozdélte krystaly mraki podle barevnych obrazki na herni desce. Ostatni desky a
dilky, které nebudete potfebovat, ulozte zpét do krabice. Pfipravte si kostku.
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Pribéh hry

Hraci se otaceji ve sméru hodinovych ruicek. Hru zacina nejmladsi hra¢ hodem kostkou.

Co ukéze kostka?
e 1,2 nebo 3 mraky: Vyberte si cestu, ktera za€ina v mraéné zahradé, a posurite svého jednoroZce o tolik mraku vpred.
e  Hvézda: presun do libovolného cloudu.

Kde jste pristali?

e Naruzovém oblacku s krystaly mrakt: Vezméte krystal mraku, jehoz barvu jesté nemate na duhové desce, a umistéte jej na odpovidajici misto na desce.
Zbyvajici krystaly zdstanou na rizovém mraku na desce. Pokud jiz dal$i krystal nepotiebujete, nic se nedéje a zlistava na misté.

e  Na zlutém oblacku s pfitelem: darujte tomuto pfiteli jeden ze svych darkovych pfedmétd. Pokud tam jiz jeden dilek je, nemlzete pfidat dalSi.

Na mraku s duhou: Duhu miZete pouzit jako zkratku a prejit na mrak na druhém konci.

e  Na bilém mraku nebo v zahradé mraku: nic se nedéje a vy z(stavate na misté.

Zavér hry

Hra kon¢i, kdyz jeden z hraci rozda vSechny své darky a nasbira 7 r(iznobarevnych krystald mraku. Tento hra¢ vyhrava hru.

Poznamka
Na jednom mraku mdzZe stat nékolik jednoroZcui. Jakmile date kamaradovi darek nebo seberete krystal mraku, vas$ tah na tomto mraku konci. VSechny zbyvajici body na
kostce propadaji.

Potiebujete: 28 kostek domina, 50 malych rizovych krystalli

Pied zacatkem hry: Zamichejte vSechna domina licem dold a rozdélte je na 2 nebo 3 hromadky, aby je méli k dispozici vSichni hraéi. Odkryjte jednu figurku a poloZte ji licem
nahoru doprosted stolu. Timto dilem zaéina fada domina (= pocate¢ni dil). Pripravte si malé krystaly mraku jako véeobecnou zasobu.

Prabéh hry
Hréadi se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Hru zacina nejmladsi hrag, ktery otodi vrchni dilek z libovolné hromadky.
Pozorné si prohlédnéte zvifata na dilku:
e Je zvife na vaSem dilku stejné jako jedno ze dvou na startovnim dilku? Skvélé! Umistéte dilek vedle vychoziho dilku tak, aby shodné obrazky byly vedle sebe.
e  Neni Zadné zvife na tvém dilku stejné jako jedno ze dvou na vychozim dilku? To je Spatné. Sv(j dilek bohuZel nem(Zete polozit. Nechte jej pfed sebou licem
nahoru. Pak nasleduje dal$i hrac.

Nezapomerite na malé rizové krystalky! Kdykoli poloZite dilek, vezméte si ze zasoby tolik malych krystalkd, kolik je na ném uvedeno, a poloZte je pfed sebe.

Zaveér hry
Hra kon¢i, kdyz Zadny hra¢ nemize umistit dal$i dilky. Spocitejte své krystaly. Kdo jich ma nejvice? Tento hra¢ vyhrava hru.

Tip: Ak eSte nevie$ pocitat tak vysoko, umiestni svoje oblakové krystaly do radu. Usporiadaj rady pod sebou a porovnaj ich s ostatnymi. Hrac s najdlh§im radom vyhrava.

Potiebujete: 28 kostek domina, 50 malych rdzovych krystald, 1 ruletu se Sipkou.

Pred zahajenim hry: umistéte ruletu doprostfed stolu a na kazdou stranu rulety polozte domino. Zamichejte zbyvajici figurky a kazdému hradi rozdélte 3 figurky. Figurky si
poloZte pfed sebe licem nahoru. Zbyvajici dilky poloZte na bok jako hromadku licem dol. Pripravte si zasobu krystalti mraka.

Prabéh hry
Hradi se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Hru zacina nejmladsi hra€ a roztodi Sipku. Dbejte na to, aby ruleta nesklouzla. Kdyz se Sipka zastavi, ukazuje na jednu stranu.
Podivejte se na figurku na této strané a na dva pfedméty, které jsou na figurce zobrazeny.
Mate dilek, které zobrazuje jednoho z téchto piatel?
e  Ano! Skvélé, polozte svij kousek na kousek vedle rulety. Pokud se k sobé hodi vice vasich dilku, miZete je tam umistit takeé.
e Ne! BohuZzel, zadné dilky se neshoduiji. Vezméte si dilek z hromadky. Pokud se pravé vytazeny dilek shoduje s dilkem, na ktery ukazuje Sipka, muZzete jej ihned
umistit. Pokud ne, umistéte jej pred sebe. Pokud se shoduije jiny dilek, mizete ho také polozit.
[}
Nezapomerite na malé riizové krystalky! Kdykoli polozZite dilek, vezméte si ze zasoby tolik malych krystalk, kolik je na ném uvedeno, a poloZte je pfed sebe.

Zaver hry
Hra kon¢i, kdyz si Zadny hra¢ nem0ze vzit figurku z hromadky. Ostatni hraci provedou jesté jeden tah. Spoitejte své krystaly mrak(. Kdo jich méa nejvice? Tento hra¢
vyhrava hru. V pfipadé remizy vyhravaji tito hraci spoleéné.
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5. Hra: Hra na schovavanou - Hra na pamét

Potiebujete: 12 malych dilkd oblacku, 12 velkych dilkt oblackad, 4 jednorozce, 4 kraliky, 1 ruletu se Sipkou, 4 polStafové desky, 28 velkych krystald.

Pred zacatkem hry: Kazdy hra¢ dostane desku s polstafi. Kazdy hrag si vybere jednorozce a krélika stejné barvy. Umistéte kralika vedle jeho desky s pol3tafi. Tak budete
védét, ktery hra¢ ma jakou barvu. Pripravte si zasobu krystal( mrakd. Umistéte ruletu doprostfed stolu. Smichejte vSechny velké dilky krystalt mraku a umistéte je licem
nahoru do velkého kruhu kolem rulety. Smichejte vSechny malé oblackové dilky a umistéte jeden licem nahoru vedle kazdé strany rulety. Zbyvajici malé dilky polozte na
hromadku licem doll stranou k sobé. Dobf’e si prohlédnéte 5 odkrytych malych kouskd pufu a pokuste se zapamatovat si obrazky. Poté je otoéte licem dold.

Pribéh hry

Hraci se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Hru zacina nejmladsi hrac a otaci Sipkou na ruleté. Kdyz se Sipka zastavi, ukazuje na jeden maly, licem dold obraceny dilek
oblacku. Nyni hraji vSichni hraci soucasné. Co nejrychleji umisti svého jednorozce na velky dilek v kruhu, ktery ukazuje stejny obrazek jako ten, ktery se skryva pod
oto€enym malym dilkem, na ktery ukazovala ruleta.

Poznamka: Na jednom velkém dilu miZe stat pouze jeden jednoroZec.
Kdyz jsou umisténi vSichni jednorozci, hrag, ktery roztocil ruletu, oto¢i malou figurku, na kterou ukazuje Sipka. Je va$ jednorozec umistén na spravném velkém dilku?
e  Ano. Jako odménu si vezméte velky krystal dle vlastniho vybéru ze zasoby. Umistéte jej na libovolny polStarek na své desce. Poté polozte maly dilek na bok a

vezméte si z hromadky novy. Predtim, neZ obratis dilek licem dolt, ukaz véem obrazek na dilku.
o  Ne. Bohuzel nikdo nedostane krystal mracku. Maly dilek se opét otoci licem dold.

Dulezité! Pokud je hromadka prazdna, smichejte malé kousky oblak, které byly odloZeny stranou, a vytvorte novou hromadku.

Zaver hry
Hra kondi, kdyz jeden z hracl umisti krystal mraku na vSechny své polstafe. Tento hra¢ vyhrava hru.

6. Hra: Zavod v oblacich - pamét'ova hra
Potiebujete: 12 malych dilk( oblackd, 12 velkych dilkl oblack, 1 maly jednorozec Rosalie, 12 darkovych dilkd, 1 kostka s oblacky

Pied zacatkem hry: Zamichejte vSechny malé dilky oblack a poloZte je licem dolG do mfizky 3 x 4 uprostfed stolu (obrazek v navodu). Poté promichejte vechny velké
dilky oblackt a umistéte je licem nahoru do velkého kruhu kolem malych dilkd. Umistéte malého jednoroZce Rosalie na libovolny velky dil. Pfipravte si kostku mraku a
darkové dilky jako zasobu.

Prabéh hry
Hradi se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Hru zacina nejmladsi hraé hodem kostkou.
Co ukaze kostka?
e 1,2 nebo 3 mraky: Posurite Rozalii o tolik velkych dilkii ve sméru hodinovych rugicek.
e  Hvézda: Rosalii miZete posunout na libovolny velky dilek oblacku.
Potom otocte ktorykolvek maly dielik oblacika. Zhoduje sa obrazok na malom a velkom dieliku oblacika?
e  Ano. Skvélé, Rosalie vam da kousek darku. PolozZte ho pfed sebe. Pak maly kousek opét otocte licem dold.
e Ne. To je Skoda, ale mas jesté jednu Sanci. Oto¢ dalSi maly kousek. Pokud se nyni oba zobrazené pfedméty shoduii, ziskate darek. V opaéném pfipadé
nedostanete nic.
Pak muze$ vSechny malé oblacky otogit zpét licem dol.

Zavér hry

Hra kon¢i, kdyz jeden z hracu nasbird pozadovany pocet darkd. Tento hra¢ vyhrava hru.
e 2hr&ci> 6 darkd
e 3 hr&ci> 4 darky
o  4hracdi> 3 darky

Potiebujete: 4 kralici, 1 maly jednoroZec Rosalie, 1 jednorozec Glitterluck, 1 kostka se symboly, 1 kostka s mraky, 5 kulatych dilk( se symboly, 28 velkych krystalt a 50
malych krystald.

Pred zacatkem hry: Umistéte zajiCky a malého jednorozce Rosalie doprostied stolu asi dvé ruce od sebe. Na kazdou postavicku poloZzte figurku se symboly. Kazdy hrag si
vezme 4 velké krystaly jedné barvy a malé rizové krystaly (2 hraci = 10 krystalt, 3 hraci = 8 krystalQ, 4 hraci = 6 krystal(i) a vSechny krystaly (velké i malé) poloZi pfed sebe
jako zasobu. Ostatni krystaly vratte do krabice. Pfipravte si obé& kostky.

Pribéh hry
Hréadi se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Hru zagina nejmladsi hra&. Umistéte pfed sebe jednorozce Glitterluck, aby si béhem hry vSichni pamatovali, Ze jste zacali.
Hodi obéma kostkami.
Co ukazuje kostka oblaku?
e 1,2 nebo 3 oblaky: vezméte si tolik krystalt mrak( ze své zasoby.
e  Hviezda: Vyber si 1, 2 alebo 3 oblakové krystaly zo svojej zasoby.

Poznamka: NezéleZi na velikosti krystald. Pripravte si, které chcete.
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Co zobrazuje kostka se symbolem?
e Symbol: Vybrané krystaly opatrné poloZte na dilek se stejnym symbolem.
e  Ctyrlistek: Umistéte vybrané krystaly mrak{ na libovolny dilek se symbolem.

Polozili jste vSechny krystaly mrakai, aniz by spadly?
e  Ano. Skvéla prace!
e Ne. Skoda. Vezméte si véechny krystaly, které spadly. Z nich si vyberte poget krystal(l, ktery jste hodili na kostce, a zadny dalsi. Na barvé ani velikosti nezalezi.
Vratte je zpét do své zasoby. Krystaly, které jste predtim vybrali, ale je$té neumistili na kostku, se rovnéz vraceji do vasi zasoby. Ostatni krystaly, které padly, jsou
ze hry odstranény.

Pak je na fadé dalsi hrac.

Zavér hry

Hra kon¢i, kdyz hra¢ umisti posledni krystal mraku ze své zasoby na figurku symbolu, aniz by spadl. Hru konéi hra¢, ktery ji zacal (tam, kde je umistén jednorozec
Glitterluck), takze vSichni hraci maji stejny poCet tahli. Hrac, kterému v zasobé nezbyl Zadny krystal mracku, vyhrava hru. Pokud dojde k remize, vyhravaji vichni tito hrai
spolecné.

8. Hra: Blaznivé jednoroz¢i osmick
Potiebujete:48 karticek, 5 darkovych dilka

Pred zacatkem hry: Zamichejte vSechny karty. Kazdému hradi rozdejte 5 karet licem dold a vezméte si je do ruky, aniz byste je ukazali ostatnim hracim. Zbyvajici karty
polozte licem dold doprostfed stolu. Vytahnéte vrchni kartu z hromadky a poloZte ji licem nahoru vedle hromadky (tato karta se stane odhazovaci hromadkou). Pfipravte si
figurky darku.

Prabéh hry

Hraci se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Hru za€ina nejmladsi hra¢. Umisti jednu z karet z ruky na odhazovaci hromadku.

Dilezité:
e  Va3e karta musi mit stejnou barvu nebo stejné zvife jako vrchni karta na odhazovaci hromadce (vyjimka: jednorozec Glitterluck, viz specialni karta).
e  Pokud nemate v ruce kartu, kterd se vam hodi, musite si vzit kartu z odhazovaci hromadky. Tuto kartu si pfidate do ruky. NemuZzete ji ihned zahrat.
e  Pokud na odhazovaci hromadce nezbyvaji zadné karty, vezméte si vrchni kartu z odhazovaci hromadky a poloZte ji na stdl. Zamichejte zbyvajici karty a vytvorte
novou hromadku.

Pak je na fadé dalSi hrac.

Specialni karta: JednoroZec Glitterluck, je to jedina karta, kterou mizete polozit na jakoukoli jinou kartu. Pfi jejim odkladani nahlas oznamte barvu dal$i odkladané karty.
Konec kola: Konec kola: KdyZ vam v ruce zbyva pouze jedna karta, otoéte ji jako jednorozec. Kolo konéi, kdyZ se nékdo otodi podruhé zaerdZi a odlozi svou posledni kartu.
Tento hra¢ obdrZi jako odménu kousek darku.

Nové kolo: Zamichejte vSechny karty a kazdému hraci rozdejte opét 5 karet. Zagina nové kolo.

Zavér hry

Hra kon€i, kdyZ hr&¢ obdrzi dva dérky. Tento hra¢ vyhréava hru.

Potiebujete: 48 karticek, 5 darkovych dilkd

Pred zacatkem hry: Zamichejte vSechny karty. Kazdému hradi rozdejte 5 karet licem dold a vezméte si je do ruky, aniz byste je ukézali ostatnim hracim. Zbylé karty poloZte
doprostfed stolu na hromadku licem dolli. Z hromadky si vezméte 3 karty a poloZte je licem nahoru vedle hromadky (tyto karty se stanou odhazovaci hromadkou). Pfipravte
si figurky darkd.

Pribéh hry
Hraje se na tahy po sméru hodinovych ruci¢ek. Pozorné si prohlédnéte karty v ruce a uspofadejte je podle svych pratel. Hru za¢ina nejmladsi hrag, ktery si vezme kartu bud
z odkrytych karet, nebo z hromadky.

Vylozeni karet:
e  Dokazete vytvofit par, trojici nebo ctvefici? Skvéle! Polozte na stlil vdechny dvojice, trojice nebo étvefice, které mate v ruce.
e  Nemate v ruce (vice) dvojic nebo skupin karet? Podivejte se pozorné, zda na stole jiZ nejsou néjaké dvojice nebo trojice karet, ke kterym mizete pfidat dalsi
kartu. Timto zpsobem muzete vytvofit skupiny po ¢tyfech kartach. Karty mizete pfidavat do svych skupin i do skupin ostatnich hraéu.
Dalezité:
e  Parznamena 2 karty se stejnym pfitelem. Barva karty nehraje roli.
e  TotéZ plati pro skupiny tfi nebo &tyr karet.
e  Skupina pfatel mze mit maximalné 4 karty..

Specialni karta: jednorozec Glitterluck: Tato karta je Zolik a mize nahradit jakéhokoli jiného pfitele. MZete ji umistit na libovolné misto nebo ji sparovat. Pokud se jedna z
téchto specialnich karet jiz nachazi ve dvojici nebo skupiné tfi &i Ctyr karet, muzete ji nahradit odpovidajici kartou z ruky. Vyménovat mizete karty z vlastnich skupin i ze
skupin ostatnich hrach. Specialni kartu nemusite zahrat ihned.

Pokud jiz nemuzete vylozit dal$i kartu, je na fadé dal$i hra¢ po sméru hodinovych rucicek.

Konec kola: Kolo konci, kdyz hra¢ vylozi posledni kartu z ruky nebo vytvori 5 dvojic/skupin po tfech/Ctyfech kartach. Tento hra¢ obdrzi jako odménu darkovy dilek.
Nové kolo: Zamichejte vSechny karty a kazdému hraci znovu rozdejte 5 karet. Zacina nové kolo.
Kdy hra kon¢i? Hra konci v okamziku, kdy hrac obdrzi druhy darkovy dilek. Tento hra¢ vyhrava hru.
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